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Attekintés és a jaték célja
— ey V4

ANyilvan. .. egy képasszocidcios kooperativ jaték. A jaték soran mindenkinek egyszerre,
titkosan kell kivalasztania egy képet az asztal kozepérdl. Ez egyszer(inek hangozhat,
azonban a kommunikdciétok korlatozott. Figyelnetek kell a csapattdrsaitokra, €s ki kell
taldInotok, mely kartyakat fogjak 6k elvinni, hogy ne ugyanazt valasszdtok!

Ami valakinek nyilvénvalé, az masnak elrugaszkodott lehet. . .

Készen dlltok az dsszehangolddasra?

A doboz taﬁalma

— __‘V/

eldlap hdtlap

300 képkdrtya

eldlap hdtlap

10 forduldjelzé



Elokésziiletek

1 Készitsetek egy kupacot a jatékosszamnak megfelelé mennyiségi forduléjelzbdl
(az alabbi tablazat alapjan).

Jatékosok szama ‘ 3 | 4| | 6
9

5
Forduldk szama ' 10 ' ' 8 ' 7

2 \Vegyetek el a jatékosszamnal eggyel tobb szamijelz6t, és alkossatok bellik egy kort
az asztal kozepén ugy, hogy azok ndvekvd sorrendben kovessék eqymast (1, 2, 3 sth.).

3 Keverjétek meg a képkartyakat. Minden jatékos vegyen el egy szavazétarcsat, és tegyen
maga elé két képkartyat képpel felfelé. A maradék kartydkat képpel lefelé helyezzétek
a jatéktér kozelébe.

4 Miutan minden jatékos megnézte a képeit, tegyetek egy-egy képkdrtyat minden
szamjelzd mellé képpel felfelé. Most mar készen dlltok a jatékra.

Példa: Eqy 4 fd's jatékban 9 forduldjelzdbdl dll a kupac 1, és 5 szdmjelzdt kell az asztal
kdzepére tenni 2 .

Megjegyzés: A kiilonbozd jdtékvdltozatok ndvelhetik, illetve csokkenthetik a jdték
nehézségét (Idsd a,, Jdtékvdltozatok és nehézség” részt a 6. oldalon).




A jaték menete
_"’ ' V/

A jaték fordulék egymasutanjabol all, melyek mindegyike két fazisra oszthato:

1. Szavazas fazis
2. Felfedés fazis

)A Szavazds fdzis -

A jatékosok megnézik az asztal kozepén Iévd kartydkat. Minden jatékos kivalasztja azt
a kartyat, amelyik szerinte a legjobban kapcsolddik az egyik (vagy mindkett6) maga eldtt lévé
kdrtyahoz.

Azonban ebben a fazishan a jatékosoknak tilos kozvetleniil beszélniiik az dltaluk valasztani
kivant kértydrél, a sajat kartydikrol, illetve a dontésiikhdz vezeté gondolatmenetrdl.
Végig homalyos informdcidt kell adniuk, és csak a dontésiik biztossagardl beszélhetnek:

Az én vdlasztdsom nyilvdnvald!”, Az én vdlasztdsom egy kicsit erdltetett!”,, Semmi sem passzol,
megprébdlom azt a kdrtydt vdlasztani, amelyiket mds nem fogja.”,Szerintem ugyanazt a kdrtydt
fogjuk vdlasztani, meghagyom neked.” stb.

Tilos az dsszes aldbbi kommunikdci:
— megemliteni vagy kifejezetten ramutatni az eqyik sajat kartydra;

Ez nyilvdn a jobb kdrtydmhoz illik.
() Van ndlam egy pliissmackd, szoval nyilvdnvalé!
\J

-

— megemliteni vagy rémutatni a vélasztott kartydra;
— elmagyardzni a sajat gondolatmenetet vagy utalni egy korabbi asszociacidra;

A kordbbi logikdm alapjdn vdlasztok!
A sdtétebbet fogom vdlasztani. \

— kiils6 tényezdkre utalni (tévémiisorok, zeneszamok stb.).

A legutdbbi epizdd alapjdn nyilvdn. ...
\J




Amint mindenki dontott, a jatékosok beallitjdk a szavazotarcsan annak a képnek a szdmat,
amelyet el szeretnének vinni.

Ebben az esetben az én

vdlasztdsom is nyilvdnvald!

\

Példa: Ddvidndl a siilt krumpli és sd/bors kdrtydk vannak. Rdnéz a kdrtydkra, és azt mondja:
JEz nyilvanvald!”. Ezutdn bedllitja a vdlasztott szdmot a tdrcsdjdn. Sanyi tgy gondolja, hogy Ddvid
a hamburgert fogja vdlasztani, igy Ugy dant, hogy 6 nem azt a kdrtydt vdlasztja, hanem a vizet.
Bedillitja atdrcsdjdt, és azt mondja:,,Ebben az esetben az én vdlasztdsom is nyilvdnval!”. Rita hezitdl
a tengeralattjdrdjdhoz ill6 viz és a kartondobozdhoz illd teherautd kozott. Miutdn megnézi a tobbi
jdtékos kdrtydit, ugy dant, hogy a teherautdt vdlasztja, mivel az kevésbé nyilvdnvald vdlasztdsnak
tiinik a tabbi jdtékos szdmdra.

Ha minden jatékos bedllitotta a szavazétarcsdjat, lépjetek at a Felfedés fazisra.

) Felfedés fazis [ |
Y-

A jdtékosok egyesével, tetszésiik szerinti sorrendben felfedik a valasztasukat.

Ha eqy jatékos egyediil vélasztott egy képet, elveszi a képkdrtyat, és rateszi az eldtte Iévo két
kordhbi kép egyikére.




Ha mas is valasztotta ugyanazt a képkartyat, azonnal felfedik azt. A kdrtya az asztal kozepén
marad, és a fordul6 vereséggel ér véget.

Példa: David felforditia a tdrcsdjdt. Az T-es szdmui kdrtydt vdlasztotta, a majmot. Mivel egyediil
d vdlasztotta ezt a kdrtydt, elveszi, és rdteszi a kigyd kdrtydjdra. Rita a 3-as kdrtydt vdlasztotta.
Elveszi a rddidt, és rdteszi a gitdr tetejére. Sanyi bejelenti, hogy & a 4-est vdlasztotta, a sportmezt.
Sajinos Aliz is ezt a képet vdlasztotta. Eqyikiik sem kapja meg a kdrtydt, igy az a helyén marad.

\)A Aforduld vége !/

£

Ha a Felfedés fazis véget ér, és minden jétékos kiilonbdz6 képet vélasztott, az asztalon Iév
elsd forduldjelzdt forditsatok a gydzelem oldalara| </ . Ellenkezd esetben a jelz6t a vereség
oldalara kell forditani| > . Ha eza harmadik vereségjelz6tok, azonnal elvesztettétek a jatékot
(lasd , A jdték vége”a 6. oldalon).

Minden jatékosnak, aki elbukott, hiiznia kell ey uj képkartydt a paklibdl, és ki kell cseréInie az
eqyik maga el6tt Iévd krtyajat erre a lapra.

Ezutdn dobjétok el az 6sszes megmaradt kartyat az asztal kozepérdl. Hizzatok tj képkartyakat,
és helyezzétek ket a szamjelzék mellé.

Uj forduld kezdddik.
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A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor:
1. Minden forduldjelz6 az asztalra keriilt, és kevesebb, mint 3 vereségjelzd l&thato. Ebben az
esetben gydztetek!

vagy
2. Megszerzitek a harmadik vereségjelzotoket. Ez azt jelenti, hogy elvesztettétek a jatékot!

Jatékvaltozatok és nehézség

Vdltoztathattok a jaték nehézségén azzal, hogy hozzéadtok vagy elvesztek kartydkat az asztal
kozepérdl.

1. Akonnyebb jatékhoz tegyetek plusz eqy szamjelz6t az asztal kozepére.

2. Egy kicsit nehezitenétek a jatékon? Haszndljatok annyi szdmijelz6t, ahdnyan jatszotok.

Megjeqgyzés: Az alapjdték nehezebb 5 és 6 jdtékossal.

Kezdoknek

Az elsd jatékotok sordn azt ajanljuk, hogy ezzel a véltozattal jatsszatok.

Az el6késziiletek véltozatlanok. Helyezzétek le a szamjelz6ket a normal jaték (alapszabalyok)
vagy a konnyd jaték (Idsd feljebb) szabélyainak megfelelden.

A gydzelemhez 3 forduldjelz6t kell a gydzelem oldaldra forditanotok (nem szamit, hany
vereséq szerepel mellette), mielGtt a jaték véget ér.

Amint teljesitettétek ezt a kihivast, készen alltok a normal jatékra!



Kihivdsok

Tovabb merészkednétek? Itt ey sor kihivast talalhattok, amelyekkel egy kicsit megbonyolit-
hatjdtok a jatékot. Az el6késziiletek nem véltoznak, hacsak nincs kiilon megadva. Vigydzzatok!
Némely kihivds az driiletbe kergethet benneteket!

Ne felejtsétek el feljegyezni a datumot és a csapattagok neveit minden sikeres kihivas utan!

A végtelenbe és tovabh: Jitsszatok le minél tobb fordulét egymds utan anélkiil, hogy
vereségjelzot szereznétek.

Gydzzetek 5 forduléban / 10 forduléban / 15 forduldban / 20 forduléban.
Tokéletes! Gydzzetek eqy 3 fds jatékban vereségjelz6 nélkiil.

]

A vereség kapujaban: Gy6zzetek egy 5 f6s jatékban 2 vereségjelzdvel.

Kokemény csapat: Gydzzetek egy 6 fos jatékban 6 szamjelzével.

]

Az Egy Gyiirii: Gydzzetek egy 5 fds jatékban gy, hogy minden jétékos el6tt csak 1 kdrtya van.
Az elokésziiletek sordn csak eqy kdrtydt osszatok mindenkinek.

]

Még tobb: Gyézzetek egy 4 fos jatékban gy, hogy minden jatékos el6tt 3 kdrtya van.
Az eldkésziiletek sordn 3 kdrtydt osszatok mindenkinek.

]



7. Egyre tobb! Gy6zzetek egy jatékban gy, hogy nem cserélitek le a jatékosok el6tti képeket.
A jdtékosok dltal megszerzett képkdrtydkat tegyétek a kordbbiak mellé, hogy eldbb 3, majd
4 kdrtya, végiil pedig 6 kdrtya legyen mindenkinél.

]

8. Makacs ,Ez az én kartyam, és meg is tartom”: Gy6zzetek egy jatékban tgy, hogy
az eqyik kezddkartyatok végig lathaté marad.

]

9. Nagyon makacs: Gydzzetek egy jatékban gy, hogy mindkét kezddkartyatok végig lathatd

marad.
[

10. Hallgatni arany: Gy6zzetek egy jatékban mindenféle kommunikacié nélkiil.

11. Oriilt: Gy6zzetek egy jatékban tgy, hogy minden forduloban (j kartyakat osztotok minden
jatékosnak.
Minden forduld végén dobjdtok el az dsszes képkdrtydt, ajdtékosok elétti kdrtydkat is beleértve,
és osszatok djakat.
]

12. Lemaradok, lemaradok! Gyézzetek egy jétékban tgy, hogy minden forduléban csak
30 mdsodpercetek van gondolkodni.

]
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